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INSTITUTO METROPOLE DIGITAL

EDITAL N° 051/2018-IMD/UFRN
PROCESSO SELETIVO PARA BOLSISTA DE PROJETO DE PESQUISA NA
AREA DE JOGOS DIGITAIS
VAGA REMANESCENTE

A Coordenacéo do Projeto de Pesquisa PIT15987-2018 (Série de jogos digitais episadicos
multiplataforma para conteidos da matematica), conduzido no Instituto Metrépole
Digital (IMD) da Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN), torna publica a
abertura de inscricbes para a selecdo de bolsista para atuar em atividades de
desenvolvimento de solugdes no contexto dos jogos digitais, nos termos deste Edital.

1. DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

1.1. O Projeto PIT15987-2018 (Série de jogos digitais episddicos multiplataforma para
conteldos da matematica) tem como objetivo principal produzir uma série de jogos
digitais episodicos multiplataforma para matematica baseada em personagens
caracteristicos, acompanhada de interpretador de LIBRAS e editor para customizacéo de
cenarios, desafios e questdes a partir de enredos projetados para contetdos pautados nas
necessidades do trabalho cotidiano dos docentes. O produto a ser gerado visa oportunizar
novas experiéncias aos profissionais que estdo se formando nas licenciaturas ofertadas
pela Universidade Aberta do Brasil para que se apropriem dos recursos educativos digitais
e diversifiquem suas estratégias de ensino com o intuito de se reconstruir constantemente
a partir da experimentacao e avaliacdo de novas praticas pedagogicas.

1.2. As atividades a serem realizadas pelo bolsista selecionado estardo definidas em
planos de trabalho estabelecidos pelos docentes integrantes do projeto.

2. DAS VAGAS

2.1. E disposta 1 (uma) vaga para aluno de mestrado, na funcio de Analista/Programador
com motor Unity.

3. DA REMUNERACAO E VALIDADE DAS BOLSAS
3.1. A remuneracdo a ser recebida mensalmente pelo bolsista é de R$ 1.500,00.

3.2. A bolsa a ser atribuida ao discente ndo pode ser acumulada com outra(s) bolsa(s) de
pesquisa, desenvolvimento ou apoio técnico.

3.3. A bolsa ofertada nesta selecdo tem validade inicial de 6 (seis) meses, podendo ser
prorrogada ou rescindida antes do prazo previsto, a critério da coordenacédo do projeto.

4. DAS DISPOSICOES GERAIS SOBRE A INSCRICAO

4.1. O candidato deve ser discente matriculado em curso de Mestrado da UFRN.



4.2. O candidato devera certificar-se de que preenche o perfil e competéncias esperadas
para as atividades a serem desenvolvidas, conforme o Anexo | deste Edital.

4.3. O candidato devera estar apto a iniciar as atividades relativas ao projeto a partir do
inicio do més de fevereiro de 20109.

4.4. O candidato selecionado deve ter disponibilidade para dedicar carga horaria semanal
de 20 horas destinadas a realizacdo das atividades definidas em plano de trabalho, sem
sobreposicao de suas atividades académicas regulares.

45. Todas as informagOes prestadas no processo de selecdo serdo de inteira
responsabilidade do candidato.

4.6. A Coordenacéo do Projeto ndo se responsabiliza pelo ndo recebimento de solicitacdo
de inscricdo via Internet por motivos de ordem técnica de computadores, falhas de
comunicacdo e outros fatores de ordem técnica que impossibilitem a transferéncia e o
registro de dados.

5. DO PROCESSO DE INSCRICAO

5.1. A inscricdo sera feita exclusivamente via Internet no periodo de 26 a 31 de dezembro
de 2018, observando o horério local e os seguintes procedimentos:

a) acessar o endereco encurtador.com.br/uGMX2, através do qual encontra-se disponivel
o Formulério de Inscricao;

b) preencher integralmente o Formulario de Inscricdo de acordo com as instrucoes
constantes nele.

5.1.1. Enderecos validos para download dos seguintes documentos deverdo ser
disponibilizados no Formulario de Inscrigao:

a) atestado de matricula na UFRN referente ao periodo letivo 2018.2;

b) historico académico atualizado;

c) curriculo vitae (preferivel que seja o CV Lattes);

d) portfélio de trabalhos desenvolvidos (opcional).

6. DO PROCESSO DE SELECAO

6.1. O processo de selecdo dos candidatos seré realizado no dia 03 de janeiro de 2019.

6.2. O processo de selecdo consistira de analise de curriculo e entrevista com 0s
candidatos.

6.2.1. A entrevista sera realizada na sala B305, localizada no terceiro piso do Instituto
Metrépole Digital, das 9h as 12h, conforme cronograma que sera divulgado por e-mail
no dia 02 de janeiro de 2019.


encurtador.com.br/uGMX2

7. DO RESULTADO

7.1. O resultado da selecdo seré divulgado em 04 de janeiro de 2019 através do endereco
http://portal.imd.ufrn.br/.

8. DAS DISPOSICOES GERAIS
8.1. O presente edital tem validade de 6 (seis) meses.

8.2. Os candidatos aprovados no presente processo seletivo e ndo selecionados devido a
quantidade de bolsas disponiveis poderdo ser aproveitados em selecbes futuras que
possam vir a ser realizadas de acordo com a disponibilidade de eventuais vagas.

8.3. Os casos omissos a este Edital serao tratados pela Coordenacgéo do Projeto.
Natal/RN, 26 de dezembro de 2018.
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Charles Andryé Galvao Madeira
Coordenador do Projeto PIT15987-2018



http://portal.imd.ufrn.br/

ANEXO | - COMPETENCIAS E HABILIDADES ESPERADAS

Sera levado em conta um maior nimero de competéncias e habilidades que o candidato
possua, ndo sendo exigido que exista dominio em todos os pontos listados abaixo.

Funcéo Competéncias e habilidades

Analista/Programador e Boa nocéo de logica de programacéo

com motor Unity Boa nocéo de orientacdo a objetos

Bom conhecimento em C#

Ter programado jogos no motor Unity
Experiéncia em concepcdo de game design
Boa nocéo de gestdo de projetos

Além das competéncias e habilidades citadas acima, espera-se as seguintes qualidades no
perfil do candidato: proatividade, bom relacionamento interpessoal, iniciativa,
organizacéo, responsabilidade e postura profissional.



