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Universidade Federal do Rio Grande do Norte

%N Prova da Residéncia - IMD/LIGA - Caderno 1

Professor(a): Comité de Processo Seletivo Residéncia - IMD/LIGA Céd. Prova:

001

Nome:
Matricula: Assinatura:

Considere o seguinte enunciado para responder as questdes de 1 a 2.

Considere o seguinte diagrama de Entidade e Relacionamento extraido de um banco de dados PostgreSQL versao
10, de um sistema de comercio eletronico hipotético:

| produtos v

id INT(11) | categorias ¥
nome VARCHAR(45) id INT(11)
desc VARCHAR@S) ||| nome VARCHAR(45)
preco DOUBLE [ 3
L2
_| inventario ¥ "] produtos_categorias ¥
! id_produto INT(11) ! id_produto INT(11)
quantidade INT(11) ! id_categoria INT(11)
> >

Com base neste diagrama, responda as questdes que se seguem:

Questdo 1 Valor da questao: 1,00
Assinale a alternativa que melhor indica o tipo de relagdo entre os produtos e suas categorias:

a) Cada produto s6 pode estar relacionado a uma Unica categoria e uma categoria sé pode estar relacionada a um
produto

b) Cada produto pode estar relacionado a uma Unica categoria, mas a categoria pode estar relacionada a mais de
um produto

c¢) Cada categoria pode estar relacionada a mais de um produto, mas um produto sé pode estar relacionado a uma
categoria

d) Cada produto pode estar relacionado a zero ou mais categorias e cada categoria pode estar relacionada a zero
ou mais produtos

e) Cada produto deve estar relacionado a pelo menos uma categoria

Questdo 2 Valor da questao: 1,00

Assinale a alternativa que contém consulta SQL vélida que permite consultar todos os produtos (nome, prego e
quantidade) que possuem pelo menos um item no inventdrio (quantidade maior que zero).

a) SELECT p.nome, preco,quantidade FROM produtos HAVING quantidade > 0;

b) SELECT p.nome,p.preco,i.quantidade FROM produtos as p LEFT JOIN inventario as
1 WHERE 1i.quantidade > 0;

c) SELECT p.nome, preco, quantidade FROM produtos WHERE quantidade > 0;

d) SELECT p.nome,p.preco,i.quantidade FROM produtos as p LEFT JOIN inventario as
1 ON p.id = i.id_produto WHERE i.quantidade > 0;

e) SELECT p.nome,p.preco,i.quantidade FROM produtos as p LEFT JOIN inventario as
i ON p.id = i.id_produto HAVING i.quantidade > 0;
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Questdo 3 Valor da questao: 1,00
Considere a tabela abaixo e assinale a alternativa que contém o CSS responsavel pelo estilo apresentado:

Produto Preco
‘Mouse sem fioR$ 43,00

;Caixa de som RS 108,95:

s

a)th {
border: 2px solid black;

}

table, tr {
border-collapse: collapse;
border: 2px dotted black;

}
b)td {
border: 2px solid black;
}
table, tr {

border-collapse: collapse;
border: 2px dotted black;

}
c)th {
border: 2px solid black;
}
table, tr {

border-collapse: collapse;
border: 2px dashed black;
}

d) table, tr, th{
border-collapse: collapse;
border: 2px solid dashed black;
}

e)td {
border: 2px solid black;

}

table, th {
border-collapse: collapse;
border: 2px dotted black;

b

[Z1 Multiprova Cédigo da prova: 001



Questdo 4 Valor da questao: 1,00

Os padrées de projeto sdo importantes recursos do desenvolvedor para resolver problemas comuns no
desenvolvimento de sistemas. Sabendo disso, analise as seguintes classes/interfaces escritas na linguagem
Java:

public interface Pagamento {
void pagar();

public class Cartao implements Pagamento {
@Ooverride

public void pagar() {

}

public class Pix implements Pagamento {
@Override

public void pagar() {

}

}

public class ProcessadorPagamento {
public enum TipoPagamento {

CARTAO(new Cartao()), PIX(new Pix());
private Pagamento tipo;

TipoPagamento(Pagamento tipo) {
this.tipo = tipo;
}

public Pagamento getTipo() {
return tipo;

by
b

void processar(TipoPagamento tipo){
tipo.getTipo().pagar();
}

public static void main(String[] args) {
new ProcessadorPagamento().processar(TipoPagamento.CARTAO);
new ProcessadorPagamento().processar(TipoPagamento.PIX);

by
b

Apos anadlise dos codigos acima, assinale a alternativa que indica o padrao de projeto implementado:

a) Factory
b) Decorator
c) Singleton
d) Proxy

e) Strategy

Questao 5 Valor da questédo: 1,00

O GIT é um poderoso sistema de controle de versao distribuido desenvolvido para auxiliar no compartilhamento de
arquivos em uma equipe. Sobre o esta ferramenta assinale a alternativa incorreta.

a) A operagéo de push permite enviar as alteragdes locais comitadas a um repositério git remoto

b) Possui uma staging area que permite controlar quais modificagdes locais serdo comitadas.

c) A operacdo de merge permite que alteragdes em uma branch sejam sincronizadas com outra branch
d) Pode-se criar arquivo de nome .gitignore para ignorar arquivos e pastas

e) E necessario um servidor central git para buscar o histérico de versdo dos arquivos

[Z1 Multiprova Cédigo da prova: 001



Questdo 6 Valor da questao: 1,00
Analise as sentencgas abaixo sobre as interfaces e classes abstratas na linguagem Java versao 8 ou superior.

| - As interfaces s6 podem conter métodos abstratos

Il - As classes abstratas podem conter métodos abstratos e concretos

[11 - As interface ndo podem conter defini¢cao de atributos

IV - As classes podem implementar varias interfaces, porém podem herdar apenas de uma classe abstrata

Dada as sentengas, assinale a alternativa que contém apenas as sentengas verdadeiras.

a) Apenas I, lll e IV
b) Apenas|, Il e IV
c) Apenas Il eIV

d) Apenas Il el

e) Apenas | e lll

Questao 7 Valor da questédo: 1,00

Assinale a alternativa que contém declaragao correta de uma fungao que soma dois elementos passados como
parametro na linguagem JavaScript.

a) const sum = function (a,b) => {a + b}
b) constsum=(a,b) =>a+b

c¢) const sum = function (a,b) =>a+b
d) constsum=(a,b)->a+b

e) const sum = function (a,b) -> {a + b}

Questdo 8 Valor da questao: 1,00
Sobre POO em Java, julgue as sentencas a seguir.

| - Para criar uma instancia de uma classe, utiliza-se o operador new.

Il - Métodos estaticos sé podem ser chamados a partir da instancia da classe.

[l - Toda classe deve obrigatoriamente possuir um construtor explicito.

IV - Os métodos privados, sé podem ser acessados dentro da propria classe.

V - Caso nao seja definido um modificador de acesso, os métodos sé@o considerados protected.

Assinale a alternativa que indica as sentencas verdadeiras.

a) Apenas | e IV

b) Apenas |, Il e IV
c) Apenas |, I, IVeV
d) Apenas I, lll e IV
e) Apenas lll eV

Questdo 9 Valor da questao: 1,00

As interfaces funcionais no Java sdo interfaces que possuem um Unico método. Esta funcionalidade foi
introduzida no Java 8 e adicionou bastante poder a linguagem. Dentre as melhorias, destaca-se a capacidade de
utilizar expressoes lambdas.

No Java as expressOes lambdas sao utilizadas para implementar as interfaces funcionais sem a necessidade de
se criar uma classe.

Sabendo disso, assinale a alternativa que corretamente cria implementagéo da interface funcional Function de
forma a receber um texto e retornar a quantidade de letras.

@Functionallnterface
public interface Function<T, R> {

}B apply(T t);

a) Function<String, Integer> implFunction = (t) -> t.length();
b) Function<String, Integer> implFunction = () -> String.length();

c¢) Function<String, Integer> implFunction = (t) => t.size();

d) Function<String, Integer> implFunction = () => String.length();

e) Function<String, Integer> implFunction = (t) => return t.size();
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Questdao 10 Valor da questao: 1,00

Vocé foi contratado para criar um sistema que ira realizar algumas operagdes matematicas. Dentre elas, a
seguinte expressao deve ser calculada:

Z (x2 + 5m)

Para a implementagao a seguinte assinatura de método sera utilizada:
public double eq(List<Double> input);

Como entrada do método, sdo informados os valores de x em uma Lista. O retorno deverd indicar o resultado da
equacao. Para isso, vocé decidiu utilizar a API de Stream do Java.

Dado este cenario, assinale a alternativa que corretamente contém corpo do método que implementa a expressao
solicitada.

a) return input.stream().flatMap(x -> Math.pow(x, 2) + 5 * x).sum();

b) return input.stream().map(x -> Math.pow(x, 2) + 5 * x).reduce(0d, (i,p) -> i +
c)?%éurn input.stream().mapToDouble(x -> Math.pow(x, 2) + 5 * x).reduce((i,p)-
d)?izszé input.stream().flatMap(x -> Math.pow(x, 2) + 5 * x).reduce(@d, (i,p) ->
e)ie:ugglinput.stream().map(x -> Math.pow(x, 2) + 5 * x).sum();

Questdo 11 Valor da questdo: 1,00
Em um painel de BI, o termo KPI significa:

a) Key Identifier Processes

b) Key Processes Indicators
c) Key Performance Indicators
d) Key Processes ldentifer

e) Key Performance Identifer

Questdo 12 Valor da questao: 1,00

Os processos de ETL sdo muito comuns para coletar e organizar dados de varias fontes. Um importante
componente desses processos, denominado control flow, permite que:

a) as fontes de dados (sources) sejam monitoradas no que tange o desempenho computacional na entrega dos
dados.

b) as operagdes que compdem as tarefas de limpeza dos dados sejam estabelecidas.

c) os diferentes graus de acesso que as tarefas de data flow devem adquirir durante a fase de extracdo, sejam
gerenciados.

d) as tarefas de data flow sejam coordenadas por meio de regras e restrigdes.
e) as operagdes que compdem as tarefas de transformagao de dados sejam estabelecidas.

Questao 13 Valor da quest&o: 1,00
Sobre o processo de ETL, aplicado a data warehouse, é correto afirmar que:

a) as fases de extragado e carga de dados s3o realizadas de forma simultanea.
b) a fase de carga de dados em banco totalmente normalizado.

c) a fase de transformacgao consiste em realizar modificagdes nos dados carregados, adequando seus valores ao
modelo definido para o data warehouse.

d) a fase de carga de dados visa eliminar valores nulos contidos nos bancos de dados transacionais da empresa.
e) a fase de extragdo de dados consiste em obter os dados do servidor do data warehouse.

Questdo 14 Valor da questédo: 1,00

ETL é o método mais comum para transferir dados de uma fonte de dados OLTP para um data warehouse.
Contudo, pode-se também empregar o processo de extragao, carga e transformagao no formato ELT. Para tanto,
faz-se necessario o uso de:
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a) Staging tables ou tabelas intermediarias no banco de dados de destino (data warehouse).

b) Tecnologias distintas de banco de dados de origem (OLTP) e de destino (data warehouse).

c¢) Metodologia Kimbell e esquemas estrela normalizados para a modelagem do data warehouse.
d) Extragdo Full de todos os dados tanto das tabelas de dimensdes quanto de fatos.

e) Nenhuma das alternativas acima.

Questdo 15 Valor da questao: 1,00
Esquema estrela, ETL e drill down podem, respectivamente, ser definidos como:

a) Técnica de projeto de banco de dados; linguagem para manipulagédo de dados de bancos multidimensionais;
técnica de mineragao de dados.

b) Técnica de modelagem multidimensional; sigla em inglés para ambiente de teste e carga; técnica para criagéo
de cubos.

c) Técnica de modelagem multidimensional; processo de especificagdo, transferéncia e limpeza de dados;
operagdo OLAP para agregar os dados (subindo num nivel da hierarquia da dimensao que se estéa observando).

d) Técnica de otimizag&o de banco multidimensionais; sigla em inglés para processo de extragao, transformagéo
e carga de dados; operagdo OLAP para mostrar o detalhe dos dados (ir num nivel abaixo da hierarquia da
dimens&o que se esta observando).

e) Técnica de projeto de banco de dados; sigla em inglés para processo de extragdo, transformagéo e carga de
dados; operagdo OLAP para mostrar o detalhe dos dados (ir num nivel abaixo da hierarquia da dimens&o que se
estd observando).
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Universidade Federal do Rio Grande do Norte

%N Prova da Residéncia - IMD/LIGA - Caderno 1

Professor(a): Comité de Processo Seletivo Residéncia - IMD/LIGA Céd. Prova:

002

Nome:
Matricula: Assinatura:

Considere o seguinte enunciado para responder as questdes de 1 a 2.

Considere o seguinte diagrama de Entidade e Relacionamento extraido de um banco de dados PostgreSQL versao
10, de um sistema de comercio eletronico hipotético:

| produtos v

id INT(11) "] categorias ¥
nome VARCHAR(45) id INT(11)
desc VARCHAR@S) | | | nome VARCHAR(45)
preco DOUBLE [ 3
| 3
_ | inventario ¥ " | produtos_categorias ¥
! id_produto INT(11) ! id_produto INT(11)
quantidade INT(11) ! id_categoria INT(11)
> >

Com base neste diagrama, responda as questdes que se seguem:

Questdo 1 Valor da questao: 1,00
Assinale a alternativa que melhor indica o tipo de relagdo entre os produtos e suas categorias:

a) Cada produto s6 pode estar relacionado a uma Unica categoria e uma categoria sé pode estar relacionada a um
produto

b) Cada categoria pode estar relacionada a mais de um produto, mas um produto s6 pode estar relacionado a uma
categoria

¢) Cada produto deve estar relacionado a pelo menos uma categoria

d) Cada produto pode estar relacionado a zero ou mais categorias e cada categoria pode estar relacionada a zero
ou mais produtos

e) Cada p(rjoduto pode estar relacionado a uma Unica categoria, mas a categoria pode estar relacionada a mais de
um produto

Questdo 2 Valor da questao: 1,00

Assinale a alternativa que contém consulta SQL vélida que permite consultar todos os produtos (nome, prego e
quantidade) que possuem pelo menos um item no inventdrio (quantidade maior que zero).

a) SELECT p.nome, preco,quantidade FROM produtos HAVING quantidade > 0;

b) SELECT p.nome,p.preco,i.quantidade FROM produtos as p LEFT JOIN inventario as
1 WHERE 1i.quantidade > 0;

c) SELECT p.nome,p.preco,i.quantidade FROM produtos as p LEFT JOIN inventario as
1 ON p.id = i.id_produto HAVING i.quantidade > 0O;

d) SELECT p.nome,p.preco,i.quantidade FROM produtos as p LEFT JOIN inventario as
1 ON p.id = i.id_produto WHERE i.quantidade > 0;

e) SELECT p.nome, preco, quantidade FROM produtos WHERE quantidade > 0;
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Questdo 3 Valor da questao: 1,00
Considere a tabela abaixo e assinale a alternativa que contém o CSS responsavel pelo estilo apresentado:

Produto Preco
‘Mouse sem fioR$ 43,00

;Caixa de som RS 108,95:

s

a)th {
border: 2px solid black;

}

table, tr {
border-collapse: collapse;
border: 2px dashed black;

}
b)td {
border: 2px solid black;
}
table, th {

border-collapse: collapse;
border: 2px dotted black;

}
c)th {
border: 2px solid black;
}
table, tr {

border-collapse: collapse;
border: 2px dotted black;

}
d) td {
border: 2px solid black;
}
table, tr {

border-collapse: collapse;
border: 2px dotted black;
}

e) table, tr, th{
border-collapse: collapse;
border: 2px solid dashed black;

b
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Questdo 4 Valor da questao: 1,00

Os padrées de projeto sdo importantes recursos do desenvolvedor para resolver problemas comuns no
desenvolvimento de sistemas. Sabendo disso, analise as seguintes classes/interfaces escritas na linguagem
Java:

public interface Pagamento {
void pagar();

public class Cartao implements Pagamento {
@Ooverride

public void pagar() {

}

public class Pix implements Pagamento {
@Override

public void pagar() {

}

}

public class ProcessadorPagamento {
public enum TipoPagamento {

CARTAO(new Cartao()), PIX(new Pix());
private Pagamento tipo;

TipoPagamento(Pagamento tipo) {
this.tipo = tipo;
}

public Pagamento getTipo() {
return tipo;

by
b

void processar(TipoPagamento tipo){
tipo.getTipo().pagar();
}

public static void main(String[] args) {
new ProcessadorPagamento().processar(TipoPagamento.CARTAO);
new ProcessadorPagamento().processar(TipoPagamento.PIX);

by
b

Apos anadlise dos codigos acima, assinale a alternativa que indica o padrao de projeto implementado:

a) Strategy
b) Decorator
c) Proxy

d) Factory
e) Singleton

Questao 5 Valor da questédo: 1,00

O GIT é um poderoso sistema de controle de versao distribuido desenvolvido para auxiliar no compartilhamento de
arquivos em uma equipe. Sobre o esta ferramenta assinale a alternativa incorreta.

a) Possui uma staging area que permite controlar quais modificagGes locais serdo comitadas.

b) A operagdo de merge permite que alteragdes em uma branch sejam sincronizadas com outra branch
c) A operagao de push permite enviar as alteragoes locais comitadas a um repositério git remoto

d) E necessario um servidor central git para buscar o histérico de versdo dos arquivos

e) Pode-se criar arquivo de nome .gitignore para ignorar arquivos e pastas
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Questdo 6 Valor da questao: 1,00
Analise as sentencgas abaixo sobre as interfaces e classes abstratas na linguagem Java versao 8 ou superior.

| - As interfaces s6 podem conter métodos abstratos

Il - As classes abstratas podem conter métodos abstratos e concretos

[11 - As interface ndo podem conter defini¢cao de atributos

IV - As classes podem implementar varias interfaces, porém podem herdar apenas de uma classe abstrata

Dada as sentengas, assinale a alternativa que contém apenas as sentengas verdadeiras.

a) Apenas |, ll e IV
b) Apenas Il e IV

c) Apenas Il lll e IV
d) Apenas | elll

e) Apenas Il el

Questao 7 Valor da questédo: 1,00

Assinale a alternativa que contém declaragao correta de uma fungao que soma dois elementos passados como
parametro na linguagem JavaScript.

a) const sum = function (a,b) -> {a + b}
b) const sum = function (a,b) => {a + b}
c) constsum=(a,b)->a+b

d) constsum=(a,b) =>a+b

e) const sum = function (a,b) =>a+b

Questdo 8 Valor da questao: 1,00
Sobre POO em Java, julgue as sentencas a seguir.

| - Para criar uma instancia de uma classe, utiliza-se o operador new.

Il - Métodos estaticos sé podem ser chamados a partir da instancia da classe.

[l - Toda classe deve obrigatoriamente possuir um construtor explicito.

IV - Os métodos privados, sé podem ser acessados dentro da propria classe.

V - Caso nao seja definido um modificador de acesso, os métodos sé@o considerados protected.

Assinale a alternativa que indica as sentencas verdadeiras.

a) Apenas I, lll e IV
b) Apenas lll eV

c) Apenas |l eV

d) Apenas |, I, IVeV
e) Apenas |, ll e IV

Questdo 9 Valor da questao: 1,00

As interfaces funcionais no Java sdo interfaces que possuem um Unico método. Esta funcionalidade foi
introduzida no Java 8 e adicionou bastante poder a linguagem. Dentre as melhorias, destaca-se a capacidade de
utilizar expressoes lambdas.

No Java as expressOes lambdas sao utilizadas para implementar as interfaces funcionais sem a necessidade de
se criar uma classe.

Sabendo disso, assinale a alternativa que corretamente cria implementagéo da interface funcional Function de
forma a receber um texto e retornar a quantidade de letras.

@Functionallnterface
public interface Function<T, R> {

}B apply(T t);

a) Function<String, Integer> implFunction = (t) => return t.size();

b) Function<String, Integer> implFunction = () => String.length();

c¢) Function<String, Integer> implFunction = (t) => t.size();

d) Function<String, Integer> implFunction = () -> String.length();

e) Function<String, Integer> implFunction = (t) -> t.length();
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Questdao 10 Valor da questao: 1,00

Vocé foi contratado para criar um sistema que ira realizar algumas operagdes matematicas. Dentre elas, a
seguinte expressao deve ser calculada:

Z (x2 + 5m)

Para a implementagao a seguinte assinatura de método sera utilizada:
public double eq(List<Double> input);

Como entrada do método, sdo informados os valores de x em uma Lista. O retorno deverd indicar o resultado da
equacao. Para isso, vocé decidiu utilizar a API de Stream do Java.

Dado este cenario, assinale a alternativa que corretamente contém corpo do método que implementa a expressao
solicitada.

a) return input.stream().map(x -> Math.pow(x, 2) + 5 * x).reduce(0d, (i,p) -> i +
Pp);

b) return input.stream().map(x -> Math.pow(x, 2) + 5 * x).sum();

c) return input.stream().flatMap(x -> Math.pow(x, 2) + 5 * x).reduce(@d, (i,p) ->
i+ p);

d) return input.stream().flatMap(x -> Math.pow(x, 2) + 5 * x).sum();

e) return input.stream().mapToDouble(x -> Math.pow(x, 2) + 5 * Xx).reduce((i,p)-
>i+p);

Questdo 11 Valor da questdo: 1,00
Em um painel de BI, o termo KPI significa:

a) Key Identifier Processes

b) Key Performance Identifer
c) Key Performance Indicators
d) Key Processes ldentifer

e) Key Processes Indicators

Questdo 12 Valor da questao: 1,00

Os processos de ETL sdo muito comuns para coletar e organizar dados de varias fontes. Um importante
componente desses processos, denominado control flow, permite que:

a) as operagdes que compdem as tarefas de transformagao de dados sejam estabelecidas.

b) as fontes de dados (sources) sejam monitoradas no que tange o desempenho computacional na entrega dos
dados.

c) as operagdes que compdem as tarefas de limpeza dos dados sejam estabelecidas.
d) as tarefas de data flow sejam coordenadas por meio de regras e restrigoes.

e) os diferentes graus de acesso que as tarefas de data flow devem adquirir durante a fase de extragdo, sejam
gerenciados.

Questao 13 Valor da quest&o: 1,00
Sobre o processo de ETL, aplicado a data warehouse, é correto afirmar que:

a) a fase de carga de dados visa eliminar valores nulos contidos nos bancos de dados transacionais da empresa.
b) a fase de extragdo de dados consiste em obter os dados do servidor do data warehouse.
c) a fase de carga de dados em banco totalmente normalizado.

d) a fase de transformagao consiste em realizar modificagdes nos dados carregados, adequando seus valores ao
modelo definido para o data warehouse.
e) as fases de extracdo e carga de dados s3o realizadas de forma simultanea.

Questdo 14 Valor da questédo: 1,00

ETL é o método mais comum para transferir dados de uma fonte de dados OLTP para um data warehouse.
Contudo, pode-se também empregar o processo de extragao, carga e transformagao no formato ELT. Para tanto,
faz-se necessario o uso de:
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a) Extragdo Full de todos os dados tanto das tabelas de dimensdes quanto de fatos.

b) Metodologia Kimbell e esquemas estrela normalizados para a modelagem do data warehouse.
c) Staging tables ou tabelas intermediarias no banco de dados de destino (data warehouse).

d) Nenhuma das alternativas acima.

e) Tecnologias distintas de banco de dados de origem (OLTP) e de destino (data warehouse).

Questdo 15 Valor da questao: 1,00
Esquema estrela, ETL e drill down podem, respectivamente, ser definidos como:

a) Técnica de otimizagdo de banco multidimensionais; sigla em inglés para processo de extragao, transformacao
e carga de dados; operagdo OLAP para mostrar o detalhe dos dados (ir num nivel abaixo da hierarquia da
dimens&o que se esta observando).

b) Técnica de modelagem multidimensional; processo de especificagdo, transferéncia e limpeza de dados;
operagdo OLAP para agregar os dados (subindo num nivel da hierarquia da dimensao que se estéa observando).

c) Técnica de modelagem multidimensional; sigla em inglés para ambiente de teste e carga; técnica para criagéo
de cubos.

d) Técnica de projeto de banco de dados; sigla em inglés para processo de extragéo, transformagéo e carga de
dados; operagao OLAP para mostrar o detalhe dos dados (ir num nivel abaixo da hierarquia da dimenséao que se
estd observando).

e) Técnica de projeto de banco de dados; linguagem para manipulagdo de dados de bancos multidimensionais;
técnica de mineragao de dados.
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